Képavogsbaer

Djapgamar
Leidbeiningarit fyrir hiseigendur, byggingaradila og hénnudi um kréfur Képavogsbeejar til
djupgama, fyrirkomulag og Utbunad peirra.
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Leidbeiningarit petta er aetlad fyrir I6darhafa, hisfélég, honnudi eda adra sem ahuga hafa ad koma
fyrir djGpgamum fyrir sorp & 160 sinni. Ritinu er aetlad ad leidbeina framkvamdaadilum sem og
radgjéfum og verktokum fra hugmyndastigi pangad til haegt er ad byrja ad nota djapgaminn.

Skylt er ad leita leyfis fra umhverfissvidi Kopavogsbaejar adur en komid er fyrir djipgadmum.

Djupgamar leysa af hélmi sorptunnur eda sorpgama. Djapgam er komid fyrir i steyptum ramma sem er
grafinn nidur. Efri hluti djapgams likist hefébundinni ruslatunnu sem komid er fyrir & gotu eda
gangstétt, en undir yfirbordinu er stért rymi par sem ruslinu er fleygt.

Djapgamar eru snyrtilegri i umhverfinu og taka & méti meira magni sorps en hefédbundnar sorptunnur.
Djupgamar henta vel til ad fegra umhverfid og losna vio fyrirferdarmikla sorpgama eda tunnur
ofanjardar og i pétta ibdabyggd par sem plass er takmarkad fyrir hefdbundnar sorpgeymsiur.

Reglurnar fyrir flokkun sorps eru paer somu hvort sem notadar eru hefébundnar sorptunnur eda
djupgamar. Skylt ad safna fjérum Urgangsflokkum vid 6ll ibudarhds. bPad er matarleifum,
plastumbidum, pappa/pappir og blondudum Urgangi. begar akvedid hefur verid ad nyta djipgama vid
ibudarhus skal sja til pess ad adskilid holf sé til stadar fyrir hvern argangsflokk. Allir argangsflokkar
eiga aod vera til stadar i hverjum gamaklasa.

Frekari upplysingar um flokkun, teemingu og reglur gefur umhverfissvid Kopavogs i sima 441-0000 og
a heimsiou Képavogs www.kopavogur.is.

Innkaup og uppsetning a djapgamum er avallt 4 4byrgd pess sem 6skar eftir ad koma peim
upp.

Koépavogsbeaer sér um teemingu pegar gamur er ordinn fullur. Teeming innheimtist med
sorphirdugjoldum.

Djupgamar skulu uppfylla kréfur i stédlum iST EN 13071 hluta 1-3, Einungis er leyfdur
upphifingarbtnadur sem samanstendur af tveim lykkjum & moéti hvorri annarri (e. two loops parallel)
skv. IST EN 13071-3. Fjarleegd, d, milli lykkja skal vera 140 mm — sja skyringamynd ad nedan.

Djupgamar med eina lykkju, tveer lykkjur i linu, prjar lykkjur i linu eda svepp (e. mushroom) eru ekki
leyfdir og verda ekki teemdur af Képavogsbee.

Ramminn sem djupgamurinn er stadsettur i nedanjardar skal vera Gtbuinn fallvérn svo sem loki sem
lokast sjalfkrafa pegar djupgamurinn er hifdur ar rammanum vid taeemingu. Fallvérnin mé ekki vera
stadsett nedar en 210 mm fra efri bran ramma.

Gerd er krafa & ad djupgamar fyrir
blandadan Urgang, pappa og pappir og plast
séu 5m3 en 3m3 fyrir matarleifar. d


http://www.kopavogur.is/
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Djupgamar skulu avalt vera stadsettir innan l6damarka lI6darhafa. Djapgamar eru séreign l6darhafa
viokomandi [6dar par sem djupgamar eru stadsettir. L6darhafar bera abyrgd a rekstri og vidhaldi
gamanna og eru einungis aetladir iblum sem buda innan I66amarkanna. Djipgamarnir skulu avallt vera
stadsettir i settum (gamaklasa) pannig ad alltaf eru ad minnsta kosti einn gamur fyrir hvern
urgangsflokk sem krofur eru & ad séu til stadar vid heimili.

Adgengi ad djipgamunum skal vera éskert af 6ryggisastaeedum. bPad pydir ad ekki ma vera neitt, svo
sem trjagrédur, mannvirki eda ljésastaurar, sem geeti hindrad hifingu nedar en 12 m. Til hlidar vid
djipgamasveedid ma ekki vera neitt sem geeti hindrad teemingu neer en 2 m svo sem bilasteedi,
trjagrédur, blomabed, svalir, girding eda pess hattar. Leitast skal vid ad stadsetja gamanna vid hlid
gotu, haegra megin i akstursstefnu. Fjarleegd frd gétubrin ad hifingarkrok & djapgami ma ekki vera
meiri en 4 m.

par sem heimilad hefur verid ad stadsetja djupgama vid gétu ma hdmarkshradi ekki vera heerri en 30
km/kist og ekki um straetéleid ad reeda. Stadsetja skal djipgama i utskoti ef um er ad reeda einstefnu,
steerri safng6tu eda gotu med streetéumferd.. Ef djpgamarnir eru stadsettir vid botnlangagotu, skal
vera neegt plass til ad losunarbillinn geti snuid vid og athafnad sig an vandreeda eda prengsla.
Hirdubilar eiga aldrei ad purfa ad aka eftir gdnguleidum. Stadsetning djupgama ma ekki hindra
adgengi sjukra- og slokkvilids ad ibudum.

Ekki m& stadsetja neitt sem geeti hindrad adgengi ad djupgadmum neer en 0,8 m. Adgengid skal vera
slétt og an harra kantsteina eda haekkana sem geetu hindrad adgengi hjélastélanotenda. Leitast skal
vid ad svaedid par sem djupgamarnir eru stadsettir sé upplyst til psegindaauka og aukins éryggis fyrir
notendur gamanna og sorphirduadila.

Vid val & stadsetningu djupgama skal taka tillit til ad gamurinn er teemdur af sératbunum sorpbil, sem
pyoir ad adgangsvegur skal vera minnst 3,6 m breidur og hafa neegilega burdargetu fyrir ad minnsta
kosti 26 tonna farartaeki. | géturymi skal fordast ad djipgamar séu stadsettir nser gathamétum en 20
m. Sé sérstakt Utskot fyrir hirdubil mega djipgamar vera naer gatnamotum en avallt skal vera naegileg
yfirsyn & gatnamotum, sja mynd 2. Okutaeki sem sja um losun eru um 11 m léng en gera parf pvi rad
fyrir um 15 m lengd med 6ryggisrymi.

Stadsetning gama skal vera pannig ad losun peirra hindri ekki adra umferd og 6ryggi notenda,
starfsfélks sorphirdunnar og vegfarenda sé tryggt. Ekki ma hifa gama yfir bilasteedi, hjélastig eda
gangstétt. Djupgamar skulu ekki fara inn & éryggissvaedi hjélastiga, samanber hénnunarleidbeiningar
um hjolreidar (1,00 m).

Losun djupgédms getur tekid um 7-10 minUtur og getur pvi hirdubillinn verid stopp a sama stad pann
tima og allt ad 20 minutur ef losadir eru tveir gamar (sému gerdar) a sama tima. Stadsetning gama
skal vera pannig ad syn sé g6d og ad kréfur um sjonlengdir séu uppfylitar.

Gamaklasi med djipgamum ma ekki vera fjger inngangi byggingar en sem svarar 25 m shr. gr. 6.12.18
i byggingarreglugerd nr. 160/2010. I tilfellum par sem ekki er haegt ad koma fyrir djapgamum i styttri
fjarleegd en getid er um i byggingarreglugerd skal hafa samband vid Umhverfissvid Képavogsbegjar.

Innkastlokid skal vera regnpétt og ekki skal stadsetja djupgama & leegsta punkti i landslaginu svo ekki
sé haetta & ad vatn flaedi ofan i gaminn eda gamarammann.

Kopavogshaer gerir kréfu & ad djupgamar séu Gtblanir adgangsstyringu og séu leesanlegir til ad koma
i veg fyrir ad utanadkomandi séu ad nota gamana. Upplysingar um slikan binad er haegt ad fa hja
innflutningsadila gamanna.
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Sampykki Képavogsbeejar um endanlegt fyrirkomulag, stadsetningu og adkomu skal liggja fyrir
aour en radist er i framkveemdir.

Kranafétur —
i midju bils

3 mi lagnir i jordu

Athafnasvaedi krana
3 - 5 m fra kranafeeti
Krani getur hift gama med
krok innan athafnasvaedis

Mynd 1 Naudsynlegt rymi umhverfis gama og djupgama.

rauda svaedisins
L 220m hd 220m ®

Mynd 2 Stadsetningar djupgamasetta Ut i gétu utan naudsynlegrar yfirsynar vid gatnamot, pveranir og
gangbrautir.

5. Malsetning

begar akvedid hefur verid ad nyta djupgama er mikilveegt ad steerd og fjoldi djipgama verdi réttur par
sem ekki er heegt med goou moti ad auka vid eda steekka djupgamana a seinni stigum. Vid
malsetningu skal mida vid teemingu & ad minnsta kosti 14 daga fresti fyrir alla fjéra flokkana. pad er
pappi/pappir, plast, blandadur Grgangur og matarleifar. Allir fjorir flokkarnir purfa ad vera til stadar i
hverju gdmaklasa.

Hafa skal samband vid umhverfissvid Kopavogsbaejar vardandi heildarfjdlda gama sem krafist er vid
ibadarhds. Fjoldi gama er aeetladur ut fra forsendum um lagmarkslitrafjélda fyrir hvern argangsflokk

Sampykki Kopavogsbaejar um endanlegt malsetningu djupgama parf ad liggja fyrir adur en
radist er i framkvamdir.
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Eigandi djupgama hefur abyrgd & vidhaldi gamanna svo sem skemmdum lokum, hreinsun veggjakrots,
skemmdarverka, akeyrslum o.s.frv.

Kopavogsbaer Gtvegar merkingar & gamana par sem fram kemur hvers konar sorp eigi ad fara i hvern
gam. bad er ,Blandadur urgangur,”, Pappi og pappir®, ,Plastumbudir‘ og ,Matarleifar* en I6darhafi er
abyrgur fyrir pvi ad merkingar séu aetid til stadar a gamunum. Hafid samband vid Umhverfissvid
Képavogsbaejar til ad fa merkingar & djupgama.

Rusl sem komid er fyrir vio hlidina & djapgamum er ekki hirt af Kbpavogshae og er a abyrgd eiganda
ao fjarleegja og koma i réttan farveg.

Kopavogshaer kemur fyrir magnskynjurum i djipgamum fyrir blandadan Grgang, pappa/pappir og plast
i hverjum djupgamaklasa og sér um vidhald og rekstur skynjaranna. Gamarnir eru teemdir pegar
magnio er komid yfir 75% af heildarrGmmali. Ef i gamaklasa eru fleiri en einn gamur fyrir hvern
sorpflokk eru djupgamarnir teemdir pegar allir gdmar i sama sorpflokki eru komnir yfir 75% af
heildarrammali.

Eigendur djupgama p.e. huseigendur og husfélag bera abyrgd 4 ad heegt sé ad komast ad
djupgamum og heegt sé ad losa Urgang i pa. Ekki skal reyna ad troda of stérum hlutum i gamana pvi
b4 er haetta a ad innkastlokid stiflist eda festist. Fyrirferdarmiklar umbudir s.s. pitsukassar, skal rifa i
sundur eda brj6ta vel saman. Stérar umbuadir t.d. utan af steerri rafmagnsteekjum eda husgégnum skal
fara med a naestu endurvinnslustéd. Blandadur Urgangur skal vera i lokudum pokum. Matarleifar skulu
vera i bréfpokum.

Husfélog skulu hafa lykil af djipgdmum svo pau geti losad stiflur ef paer myndast. bad er a abyrgd
hasfélaga ad losa stiflur ef gamur fyllist. Ef slikt gerist er liklegt ad um stiflu sé ad reeda og parf pa ad
opna lok fyrir nedan innkastlok og losa stifluna. Hafa skal samband vid vid videigandi innflutningsadila
til ad nalgast lykla.

Er stadsetning djipgdmanna innan lI6damarka?

Eru gamar fyrir fjéra argangsflokka i hverjum gamaklasa?

Eru lagnir i j6rd par sem aeetlad er ad setja upp djupgama?

Er vatnshalli fra djipgamasveedi?

Er stadsetning djupgdmanna heimil med tilliti til brunakrafna?

Heftir stadsetning djupgamanna adgangsvegi slokkvilids eda flottaleidir?

Er nog plass fyrir teemingu baedi fyrir ofan djapgama og til hlidar vio pa?

Er neegt athafnasvaedi fyrir losunarbil og almenna umferd fram hja losunarbil vid teemingu?
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